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Grunz im Gliick

Bei dem spannenden Wettlauf gegen die anderen Spieler, bei dem Aufbau deines
artgerechten Schweinegeheges, brauchst du viel Glick.

Setze deine Karten schlau ein, um die Gefahren abzuwenden und zu gewinnen.

Inhalt: 90 Karten

Das Ziel des Spiels und der Lerneffekt (Ein Srigl fiir jedes Alter)

Bei ,,Grunz im Gllck® iernen Kinder, Teenager und Erwachsene spielerisch Tierwohl kennen, denn
das Ziel des Spiels ist es, ein groBes Gehege zu Jauen, mit allem, was die Schweinchen brauchen
und dabei so gut sie es geht den Gefahren aus c'am Weg zu gehen.

Bei diesem Spiel wird auch schon in friihen Jahreﬁ%bjéjgebracht, Verantwortung zu Ubernehmen
und auf die Umwelt zu achten.

Wie geht’s? i | .
Als erstes werden die Schweinchenkarten (eine pro Person) uqd ein Bauer pro Peyson ausgeteilt.
Die restlichen Karten werden gemischt und als Stapel in die Mitte hingelegt. Es wird nach
einander gezogen und nach dem Zug muss, wenn du eine Aktionskarte gezogen hastp, ausgci\egt
werden. Die Aktionen, die mit den Karten gemacht werden konnen, stehen auf allen Karten ,,-
z.B. 1 bedeutet, ein beliebiges Objekt des Gehegesmuss entfernt werden. ,,+“ z.B. 1 bedeutet, du
kannst ein Objekt zu deinem Gehege hinzuflgen  Feuer* bedeutet, dass alle Gghegekartgn
entfernt werden missen und der Spieler von vorne anfangen muss. Um das Spiel zu gewinnen
musst du vor allen anderen 9 Zaunkarten und mjnd. 2 weitere ,,+“ Karten haben. Bei Aktionskarten
wie: ,Diebische Elster” kannst du Karten von anderen Spielern klauen.
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